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En 2014, les fétes de fin d’année sont plus que jamais 'occasion de se retrouver en famille ou entre amis afin
o de partager ensemble des souvenirs d’exception !

b

Pour vivre des moments inoubliables, conviviaux et plaisants, Dujardin vous propose de découvrir de nombreux
cadeaux a glisser sous le sapin ! Les vampires s’inviteront a la féte avec Vampires Attack, pour des parties
tout en frissons ! Le suspense et I'adrénaline seront également au rendez-vous avec Chrono Bomb’, premier
jeu d’action a utiliser la réalité augmentée. Le cultissime Mille Bornes profite de son anniversaire pour se
réinventer avec les nouvelles versions Grand Classique, Fun & Speed et Mille Bornes Alert’.Le jeu n’a jamais
été aussi imprévisible !

Les peluches Astérix® rejoignent les incontournables Barbapapa® pour partager les confidences et les réves
des plus petits.

TF1 Games a le plaisir de décliner en jeu de société I'émission Au pied du mur®. Cette nouvelle référence fera
appel a votre culture générale et a votre tactique.

Enfants, adolescents, parents, grands-parents... Nous avons préparé les plus beaux cadeaux pour vous faire
passer de belles fétes de fin d’année 2014. %

A Noél, partageons et créons nos souvenirs !

‘ E DUJARDIN

PARTAGEGNS UN SOUVENIA

7" Créé en 2001 avec le jeu Qui veut gagner des Millions ?, TF1 Games est devenu I'expert des jeux TV. La société s’est développée en
2007 avec I'acquisition de Dujardin et celle des éditions Michel en 2009.
Fort d’un catalogue de plus de 130 jeux, TF1 Games-Dujardin est aujourd’hui I'un des principaux éditeurs francais de jeux de société.
L'entreprise s’exporte au-dela de nos frontieres et propose le Mille Borneset d’autres références a I'international (aux Etats-Unis, au
Canada, en Allemagne...).
Les équipes de TF1 Games et Dujardin imaginent, développent, fabriquent et commercialisent chaque année de nombreux jeux pour
répondre aux envies de toute la famille.
C’est un véritable succeés aupres de toutes les générations !
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CHRONO BOMB’

VAMPIRES ATTACK

MILLE BORNES

L'UNIVERS DES PELUCHES

JEUX TV
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% INFOS PRATIQUES

AGILITE ET RAPIDITE SERONT VOS MEILLEURS ATOUTS
POUR EVITER L’EXPLOSION !

=AGE : 7 ans et +

=JOUEURS : 1 joueur et +

= DUREE D’UNE PARTIE : entre 1 et 10 minutes
= DISPONIBILITE : septembre 2014

= PRIX INDICATIF : 30 €

CONTENU

=1 bombe

=6 pinces dont 1 avec dérouleur de fil
Avec Chrono Bomb’, revivez les plus grandes scénes des films daction ! =8 cartes “Objet” 2 j
Adrénaline et suspense garantis avec Chrono Bomb’, le premler jeu d’action =2 cartes speciales de Realite Augmentee
qui peut se jouer avec de la réalité augmentée ! %. =1 application contenant 2 mini-jeux
VOTRE OBJECTIF ? % : ‘?'el“";rf!er
Atteindre la bombe et la désamorcer avant le temps n ] regieculiey
imparti, en évitant de toucher les fils. VOUS AIMEREZ AUSSI

Le parcours change a chaque fois car c¢’est vous
qui le définissez a chaque partie.

Attention, si vous touchez un “laser”, le temps s’accélére et la tension
est a son comble ! Si vous désamorcez la bombe avant le temps imparti,

la mission est réussie ! Essayez d’étre encore plus rapide les fois suivantes

pour battre votre record. ;%#

Grace a la “réalité augmentée”, vous pouvez scanner une carte avec votre
mobile ou votre tablette pour lancer I'un des 2 mini-jeux dans I'univers de
I’espionnage (couper le bon fil, découvrir le code secret...).

\’3{; © 2014 Dujardin. Tous droits réservés.
© Photo : Studio Collet. © 2013 Dujardin. Tous droits réservés.
© 2012, Identity Games International BV, Rotterdam, The Netherlands Photo © Benoit Jeanneton. © 2013 Dujardin. Tous droits réservés. Beurky Sneaky Boom Boom Balloon
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INFOS PRATIQUES

Avec Vampires Attack, vos enfants apprennent a affronter
leurs peurs et a les surmonter.

Dans ce jeu qui se joue dans le noir, vous devez déjouer les attaques
du vampire et les repousser grace aux boucliers réfléchissants.

Adrénaline et suspense sont les éléments clés de ce jeu d’action.

Le plus : 2 modes de jeux différents pour toujours plus de challenge
et d’excitation :

- Un mode collectif : les enfants repoussent tous ensemble les attaques
du vampire !

- Un mode compétition : les j joueurs choisissent le nom d’un chasseur
de vampire. Lorsque le vampire appelle le nom d’un de ces
personnages, ¢’est au joueur concerné de repousser I'attaque !

«AGE: 7 ans et +

=JOUEURS : de 1 a 4 joueurs

= DUREE D’UNE PARTIE : 10 minutes environ
=« DISPONIBILITE : septembre 2014

= PRIX INDICATIF : 30 €

CONTENU

=1 vampire projecteur
=4 boucliers
=1 régle du jeu

LE SAVIEZ-VOUS ?

= Le jeu d’action est une gamme particuliérement
plébiscitée a Noél.

Vampires Attack répond a tous les critéres du jeu
d’action : une pincée de suspense, une poignée
de peur et du rire lors de parties rapides.

= Le vampire est un personnage trés apprécié
des enfants ! En faisant appel a leur imagination,
le fantastique les séduit dés le plus jeune age.

© 2014 Dujardin. Tous droits réservés.

»



Emportez le Mille Bornes partout grace aux
| applications disponibles aussi sur i0S et Android.

En 2014, le féte ses 60 ans et prend une nouvelle dimension. Le ’f:

jeu de société arbore un nouveau look afin de s’adapter aux tendances actuelles.
Ses regles du jeu évoluent aussi pour mieux répondre aux attentes des enfants ~ .f« 4.

d’aujourd’hui, et ses déclinaisons sont recentrées autour de 2 gammes phares. o

A sa naissance en 1954, le est fabriqué artisanalement, dans la cave e ?‘ﬁ QSQT

et le sous-sol de la résidence familiale de monsieur Dujardin, face au port de &5 e T
plaisance d’Arcachon. Pour faire face au succes grandissant, I'atelier déménage en & » 4Fﬂ
1972 dans la zone industrielle de La Teste de Buch, avant de s’installer plus tard ; ? i N o

a Cestas, toujours en Gironde. Désormais, toutes les étapes de conception du
sont menées en France.

En 2014, le combine tout : de I'authenticité, du fun, du speed, de
I'efficacité, sans perdre la saveur et les valeurs d’origine de la marque. C’est la
“french touch” de Dujardin !

© 1954-2014 Dujardin. Tous droits réservés. %




&
P | %

¥
. FORNES ALERT .

LE NOUVEAU BUZZER REND LE JEU CULTE
TOTALEMENT IMPREVISIBLE ! *

e %

%

MILLE BORNES

Le Mille Bornes Alert’ est la nouvelle version du jeu culte, avec un concept et un
look totalement repensés pour répondre aux attentes des enfants d’aujourd’hui.

Le but du jeu reste le méme : étre le premier joueur a avoir parcouru 1000 bornes !
Mais le buzzer et les nouvelles cartes rendent le jeu totalement imprévisible !

© 2014 Dujardin. Tous droits réservés. %
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MILLE BORNES FUN & SPEED

Sensations fortes garanties avec le Mille Bornes Fun & Speed !

du Mille Bornes, mais bien d’un nouveau jeu qui affiche une forte
personnalité et du charisme.

Les enfants recherchent des parties courtes et

Fun & Speed n’excede pas 10 minutes !
Son design est incontestablement plus

modernité.
Existe aussi en version boite métal.

Prix indicatif : 10 €

MILLE BORNES : LE GRAND CLASSIQUE

Depuis le printemps 2014, Dujardin a
revisité le Mille Bornes Poche, rebaptisé
désormais Le Grand Classique. Soixante
ans apres sa premiére apparition,

ce modele mythique arbore un nouveau
look !

Le design reste trés proche du modele
précédent devenu culte, mais avec un
lifting qui I'inscrit pleinement dans son
époque. Le Mille Bornes a de grandes
ambitions : continuer a plaire aux
parents, rester incontournable en France
et séduire le plus grand nombre.

Prix indicatif : 20 €

Les regles du jeu marquent un tournant avec plus d’interaction et de
suspense entre les joueurs. Il ne s’agit pas d’un relooking en surface

rythmées ? La durée d’une partie du Mille Bornes

contemporain : le Mille Bornes Fun & Speed
joue la carte de la couleur acidulée et de la
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© 1954-2014 Dujardin. Tous droits réservés.




TOUTE LA MALICE ET L'ESPIEGLERIE D’ASTERIX® !

LE SAVIEZ-VOUS ?

Créées en 1959, [ es aventures d’Astérix®
ont fait rire plusieurs générations de petits et
grands enfants.

Le dernier album du Gaulois Astérix chez les
Pictes® a remporté un énorme Succes avec
plus de 1,6 million d’albums vendus.

Fin 2014, Astérix sera de retour au cinéma
avec Astérix et le Domaine des Dieux®.

Lavable en machine
Prix indicatif 17 cm : 11 €
Prix indicatif 25cm:15€

Barbapapa®, Barbamama® et leurs enfants sont disponibles chez Dujardin
dans une gamme de peluches pleines de tendresse pour le plus grand
bonheur des petits... et des grands !

Astucieux et pratique !

Tu peux désormais

ranger tes doudous ou ton
- pyjama dans ton range
pyjama a I'effigie de
Barbapapa®.
Prix indicatif : 18 €

Lavable en machine
Prix indicatif peluche 30 cm : 18 €
Prix indicatif peluche 22 cm : 12 €

Pour aller a I’école ou au sport... les sacs a dos tout doux

® H1a® 1
Barbapapa® et Bal:b(?UII!e t a.ccompagnent Bt ©2013 Alice Taylor & Thomas Taylor All Rights Reserved
Prix indicatif : 18 € © 2013 Les éditions Albert René / Goscinny - Uderzo

»



%

=

&
3 AU PED U

QUI REUSSIRA A ELIMINER LE PLUS D’ADVERSAIRES ? =

Retrouvez Au pied du mur 1°, le programme animé par Jean-Luc Reichmann,
dans un jeu de société pour tester votre culture générale dans la bonne humeur,
en famille ou entre amis !

Durant chaque partie, testez votre culture générale dans les domaines aussi variés
que la musique, la télévision, le cinéma, le sport, les sciences...

En cas de doute sur une réponse, 2 jokers sont a votre disposition :
le “Passe-Passe” et le “Mur-Mur”.

A chaque bonne réponse, vous pouvez éliminer des adversaires grace aux cartes
“Triangle”. Certaines d’entre elles donnent acces a des Portes de Sortie qui vous
permettent de repartir avec les gains.

Quand un candidat a éliminé les 100 adversaires de son mur, il peut remporter
jusqu’a 200 000 €'!

%

© 2014 Endemol Productions - Original format by Endemol Nederland B.V. © 2000 Licensed by Endemol International B.V.
© JP Pariente / Endemol & .

»

INFOS PRATIQUES

«AGE: 10 ans et +
= JOUEURS : 2 & 6 joueurs

= DUREE D’UNE PARTIE : 30 minutes
=« DISPONIBILITE : septembre 2014
= PRIX INDICATIF : 33 €

CONTENU

= 396 cartes questions

= 6 chevalets Mur

=100 cartes Triangle

=1 bloc de feuilles de scores

= 6x3 cartons réponses A, B et C

= 6x2 cartons jokers le «<Passe-Passe» et le
«Mur-Mur»

=1 régle du jeu

LE SAVIEZ-VOUS ?

L’émission produite par Endemol et animée par
Jean-Luc Reichmann connait un beau succés
d’audience depuis sa premiére diffusion sur TF1
en 2012.

Le jeu de société est fidele a I’émission, avec
prés de 800 questions et un véritable mur.
Jean-Luc Reichmann a été élu animateur préféré
des Francais en juin 2013".

* Source TV Magazine
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B ToUS Vs JEUX TV

VOUS AIMEREZ AUSSI : &
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TOUT EST PERMIS... mg
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s w07 R | ﬁ
"G % LE SAVIEZ-VOUS ?
] Le jeu de société adapté d’une émission de
télévision le plus vendu a ce jour est Qui veut
gagner des millions ?.
25

Son lancement en 2001 est couronné de succes,
TF1 Games est alors créé. Lengouement pour les
jeux télévisés est tel que les grands magasins
de jeux et jouets leur dédient des rayons entiers.

£

LES 12 COUPS DE MIDI!

© 2014 TF1 Entreprises © 2014 Endemol Productions. Based in the format «El legado» licensed by Dot Productions, original idea of Marcelo Ferrero.

© 2014 Photos J-L Reichmann : JP Baltel / TF1 Games.

© 2013 TF1 Entreprises - © 2013 Endemol Productions - The format «The Money Drop» was created by Remarkable Television, an Endemol UK company © 2010 and is distributed by Endemol International
© Photos TF1 Games / TF1 Entreprises

© 2013 TF1 Entreprises — Photo Arthur : © Studio TF1 — lllustration : © TF1 Games © 2013 Satisfaction, The Television Agency
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DUJARDIN D

PARTAGEONS UN SOUVENIR

6 place Abel Gance
92100 Boulogne Billancourt
www.jeuxdujardin.fr

Gaélle Bouvier - 01 41 41 32 91 - gbouvier@tfl.fr
1 quai du point du jour - 92 100 Boulogne-Billancourt

Contacts communication : %
Vivien Deparois - 01 41 41 43 18 - vdeparois@tfl1.fr %
LA REPRODUCTION DE TOUT OU PARTIE DU DOSSIER, SUR UN SUPPORT QUEL QU’IL SOIT, EST INTERDITE, SAUF AUTORISATION EXPRESSE ACCORDEE PAR
LA DIRECTION DE LA COMMUNICATION DE TF1
JUIN 2014
DOSSIER CONCU PAR LA DIRECTION DE LA COMMUNICATION DU GROUPE TF1
Rédaction/Coordination : Catherine Armagnac, Vivien Deparois / Chef de service : Maud Fayat !

Conception et réalisation graphique : AGI TM France - SPARK! Paris - www.asg-spark.com



